Концепция семейной игры «А ну-ка, семьи!»  
Запись проекта проводится в павильоне ТРК «Удмуртия». Состав участников - по согласованию с Министерством социальной политики и труда УР.

·   В рамках проекта проводится 20 игр. В каждой из них принимает участие 2 семьи (итого 40 семей). Победитель определяется по результатам каждой игры. 

· Хронометраж программы: 30 минут

· Участники: Состав команды: 3 человека (родители и ребенок). В ходе игры возможны две замены игроков (на других членов семьи). Болельщики на трибунах: группа поддержки - до 4-х человек от каждой команды
	
·  Ход и правила игры: Игра состоит из нескольких конкурсных этапов. Победитель определяется по количеству набранных баллов

1. Визитка команды
Визитка команды представляет собой видео с закадровыми комментариями, подготовленное участниками игры заранее. Визитка должна быть динамичной, яркой.  Цель: познакомиться с семьей и показать ее жизнь и уклад на месте проживания: хозяйство, быт, домашние животные – все то, что нельзя продемонстрировать в студии. Технические требования: видео снять на телефон, горизонтально. Хронометраж - до 1,5 минут. Визитка членами жюри не оценивается
2. ……………………
Четыре блока вопросов по трем темам (итого 12). Участники по очереди выбирают категорию (тематику)  и сложность вопроса.  И открывают вопрос. На обсуждение дается 1 минута. Право первым ответить на вопрос у команды, которая первой нажмет на кнопку. Правильный ответ может принести команде от одного до трех очков (в зависимости от сложности вопроса)

	
	Просто (1)
	В самый раз (2)
	Сложно (3)

	Папа может
	
	
	

	Мама знает
	
	
	

	Детский вопрос
	
	
	

	Ах, эта свадьба
	
	
	




2. Лавка Древностей
[bookmark: _GoBack]Конкурс «Лавка Древностей» представляет собой видеозагадку о предназначении предмета, который вышел из массового обихода и в наши дни не используется. Предмет – на видео, подготовленном организатором Игры -  представляет работник музея. После этого участникам дается 1 минута, чтобы ответить на вопрос: «Для чего использовался этот предмет». Право первым ответить на вопрос у команды, которая первой нажмет на кнопку. За правильный ответ- 2 балла

Антракт. Номер художественной самодеятельности

3. Пойми меня. Конкурс на взаимопонимание 
Задача для команды — по очереди—за 1 минуту объяснить максимальное количество слов, предложенных организаторами игры одному из членов команды. За каждое угаданное слово команде начисляется 0,5 балла. (Угадывающий стоит спиной к большому экрану, болельщики и телезрители в ходе игры видят ответ на видеостене)

4. Вернисаж.  (Я так вижу) Конкурс на командообразование
Задача для команд — изобразить на мольберте сюжет или предмет, предложенный ведущим. Ограничение по времени 1 минута. При этом каждому из участников команды дается на рисование всего 20 секунд, после сигнала его работу продолжает следующий участник. После завершения работы рисунки оценивает жюри. Максимальное количество баллов за конкурс- 3
5. Словарный запас
Ведущий Игры предлагает тему конкурса: (Праздник, Завтрак, Картинная галерея и т.д.) и определяет букву, на которую команды по очереди должны называть предметы (явления), имеющие отношения к теме. Максимальное время на раздумье- 10 секунд. Ход переходит от команды к команде по принципу шахматных часов. Победитель конкурса – команда, назвавшая слово последней — получает 3 балла.
Победитель игры определяется по простому большинству набранных баллов.
Для участников игры: Подготовить визитку до 1.30 минут (смотри описание выше), один номер художественной самодеятельности (танец, фокусы, цирк) - до 2-х минут
